仕様書「MAPの配置」
作成者　竹尾亮一　作成日2009/6/4　最終更新日　2009/6/30
更新内容
6/30　1画面のマスの数を変更しました。

概要

この仕様書は「ハンマーすとらいく！」のMAPの配置に関する仕様を記述したものです。

2、内容

1ステージは最大64x64（フロア）から成り立ち、1フロア（1画面）は1マス（48pixel、48pixel）を16x12並べて、192マスから成り立つ。MAPチップは1マスごとに配置される。MAPチップの進行、当たり判定に関しては別紙「MAPの当たり判定」を参照。
フロアの端から画面外に移動しようとした場合、次のフロアへ移動し、次のフロアへ画面をスクロールさせる。

フロア内座標（1フロアの1マス単位で座標をとった場合）は例図Ａを参照のこと

（フロア内のマス単位での座標0～15，0）の場合、上（↑）に移動
（フロア内のマス単位での座標0，0~11） の場合、左（←）に移動
(フロア内のマス単位での座標15，0~11) の場合、右（→）に移動
（フロア内のマス単位での座標0~15，11）の場合、下（↓）に移動。
ただし、フロアの移動は生存しているダメンズがPC（姫）の接着ポイントに接着（直径152pixel内）にしていなければ次のフロアへ移動できない。
例図Ａ　1フロアをマスで区切ったもの（1フロアの1マス単位で座標をとった場合）
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ステージの部屋数を指定（制限、制御）した場合、
(横一列の部屋数×16)、（縦一列の部屋数×12）が横と縦の最大のマス単位での座標になり、それより大きい数字と-（マイナス）になる数字をとる移動はできない。（画面をスクロールしない）
例　部屋数を64x64の場合

ステージ全体のマス単位での座標(0~1023，0)の時、上には移動できない。
（縦座標が-にならない）
ステージ全体のマス単位での座標(0，0~767)の時、左には移動できない。
(横座標が-にならない)
ステージ全体のマス単位での座標(1023，0~767)の時、右に移動できない。
（横座標が1024以上にならない）
ステージ全体のマス単位での座標(0~1023，767)の時、下に移動できない
(縦座標が768以上にならない)
MAPの配置はクエストのファイルによって管理させる。

1、 クエストごとに使用するマップチップセットを指定する。

2、 クエストで使用するステージを指定する。

3、 それらを読み込んでMAPを配置する。

今後、使用するフロア数を各クエスト、ステージで制限（制御）する可能性あり。
ゲーム開始地点はMAPごとに指定する。ゲーム開始地点はエディターで指定できるようにする。（座標で指定(座標0~1023,0~767内で)出来るようにすること）

開始地点と同様に、ゲームクリア地点もMAPごとに指定できるようにすること。（BOSSクリア以外のクリア条件用に）

3、 使用ファイルリスト
使用グラフィックファイルリスト

	ファイル名
	ｗ×ｈ
	コマ数
	使用する箇所
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使用プログラムファイルリスト

	ファイル名
	特徴
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