
22:21 (IF_sigh) Deck...[Karma:End] 
22:21 (IF_sigh) b3xTQ1lWCHRaU288PtSyoXFwfdK0ph 

22:21 (IF_sigh) LYqaXVmI7Rp6jRmZbStZnXnJLSjKM5 

22:21 (IF_sigh) PdGxpAcD0rSm1LKV1LOf3LidPD7Usq 

22:21 (IF_sigh) EEBdGxpdSzvte2qNi9s9aLjtKPkzk9 

22:21 (IF_sigh) 0bGkBwHStKbVgJTUs7rXtbvUs43RsK 

22:21 (IF_sigh) vRn73XtrbYh5I/O9e3ogEA1LKg0I+/ 

22:21 (IF_sigh) 1IW/0bCa3p+l0Ye82Jy515KfOjjStK 

22:21 (IF_sigh) cCBNe3o9mGndSdhtSzm9e1udeUs9e0 

22:21 (IF_sigh) vdSzn9KLp9K1udS4vzo40rSnAgfXt6 

22:21 (IF_sigh) PUr4TUqozelpnXtpzVi5bXlL3fsrQ5 

22:21 (IF_sigh) PdGxpAcF0rSm2q6G1LOf0ZCZ1KSsPz 

22:21 (IF_sigh) vXt6IBDNSyoNOXhtSrudSWuNSzn9K/ 

22:21 (IF_sigh) lNSXnD8717eiAQ3UsqDQjYjUiZXauo 

22:21 (IF_sigh) XeqbXXtYLSt57RsofUsJ/XtLnSt5DR 

22:21 (IF_sigh) sp86ONK0pwMB17ej2LWk172i1LOf07 

22:21 (IF_sigh) m515OvPzvXt6IABdSyoNOujNmGu9Gw 

22:21 (IF_sigh) mtKXuNCMp9m0sj8717eiAAbUsqDRl7 

22:21 (IF_sigh) fUr43RsJ7UsLrSv5TUl5w/O9e3ogAH 

22:21 (IF_sigh) 1LKg0ZOV1Lqz1bCJ1LCT17Si0re+0b 

22:21 (IF_sigh) KI1LGCOT3RsaQGBtK0ptqDgN+3odCN 

22:21 (IF_sigh) iNK1mdSArt6xmdGGuTw+1LKhBQLRsa 

22:21 (IF_sigh) XSlbrXtozStr3RsJrSroE5PdGxpAYE 

22:21 (IF_sigh) 0rSm15WT0ry107aP0raV0bKk1LG417 

22:21 (IF_sigh) SO0reEPzvXt6IAA9SyoNO2mdS8pteR 

22:21 (IF_sigh) gNSzn9KgpTw+1LKhBQ/RsaXSqZHTj7 

22:21 (IF_sigh) PStZ/RsJresLPdt7c8PtSyoQUO0bGl 

22:21 (IF_sigh) 0qmR04+z0rWf0bCa3rCz3be3PD7Usq 

22:21 (IF_sigh) EGB9Gxpd+1m9yEqdK1mdu7sdKxvjk9 

22:21 (IF_sigh) 0bGkBQPStKbRs4zUsJbXtL/StoDRs4 

22:21 (IF_sigh) 3UsILXtI7St74= 

22:21 (IF_sigh) ※定義完了。 

 

22:23 (IF_URON) デッキ名[星を見た囚人、泥を被る聖者] 
22:23 (IF_URON) 27aocX9527Sp1bmw27ei17q60LWu05 

22:23 (IF_URON) 2H27eQ0amK27WI1bq427Sz0ZCuNT7b 

22:23 (IF_URON) tqgECdW4pd+WjNOYo9u1ltCzhzU827 

22:23 (IF_URON) SoBgrXuKfehaXVuZrdm6DRpJ7btqrT 

22:23 (IF_URON) qJLdmKLXua/btrM7Mte4pggH27ap07 

22:23 (IF_URON) md3byp05iA27eW0q+hNT7btqgEDNW4 

22:23 (IF_URON) pdG0ktK6nN2LvdCDsTU827SoBg3XuK 

22:23 (IF_URON) fftZPTsKXdlozXuZjeo687Mte4pggC 

22:23 (IF_URON) 27ap17qD27ez1buy27Sb17qK27eVOz 

22:23 (IF_URON) LXuKYIA9u2qdCEq96mldW5rdu0s9Oz 

22:23 (IF_URON) tN6Erzsy17imCAzbtqndupzetpLTh7 

22:23 (IF_URON) Hejb05MtW4pAgP27Sp0oSp3qSV17mv 

22:23 (IF_URON) 27az0bO23oavOTLVuKQJBtu0qdW6lt 

22:23 (IF_URON) u1k9e6h9u3p9W7t9u0l9e7qtu3mDsy 

22:23 (IF_URON) 17imCQXbtqnSlZXfipHVuZrdqY/cmb 

22:23 (IF_URON) rQtL07Mte4pgkG27ap0b+90KSF1bma 

22:23 (IF_URON) 0Z620ZudNT7btqgFC9W4pd60kty/m9 

22:23 (IF_URON) 6ghtW5kN+TldGbsTU+27aoBQzVuKXe 

22:23 (IF_URON) lrzRvb/btqrelIfbt77cuLM1Ptu2qA 

22:23 (IF_URON) UN1bil3rSS3L+b3qCG1bmQ35OV0Zux 

22:23 (IF_URON) NT7btqgFDtW4pd2SkdyEnNu1ltOZoN 

22:23 (IF_URON) u2ud2Lgt+Rpjsy17imCQPbtqnXupTb 

22:23 (IF_URON) t5PVuoXbtafXu7XbtpfVu6jbtZg5Mt 

22:23 (IF_URON) W4pAkO27Sp0bO23ImZ17mY0LWu052H 

22:23 (IF_URON) NTzbtKgHAde4p9C1rtOnq9u3k9Odvt 

22:23 (IF_URON) u2s9W6ttu3ljky1bikCgbbtKneh4ne 

22:23 (IF_URON) sI7XuZjRla3Rt4o1PNu0qAQJ17in3Y 

22:23 (IF_URON) OZ1bq+0Je017m5352C3rGG27eW0ayy 

22:23 (IF_URON) ここまで 

 

22:24 (IF_URON) では 

22:24 (IF_sigh) …では、始めますか？ 

22:24 (IF_URON) プログラム ARC、セット！ 

22:24 (IF_sigh) ―― プログラム ARC、セット。 

22:24 (IF_URON) 我、内なる意思にて切り開く者。 

22:25 (IF_sigh) 我、内なる英知で読み解く者。 にて―― 

22:25 (IF_sigh) ―― 終わりに非ず。始まりを迎える者ッ！ 

 

22:25 (IF_URON)         Extension 

22:25 (IF_URON)      ――拡がれ 

 

22:26 (IF_URON) リアライズ、[いずれ聖女と呼ばれる娘]！ 

22:26 (IF_sigh) リアライズ！ …行きましょう。[青空教室の学徒]！ 

22:27 (IF_URON) 聖女「・・・終わりに、抗いましょう」 

22:27 (IF_sigh) 「…ふむ。戻ってこれましたか。まあ、闇落ちなんてつまらないですからね。」 

22:28 (IF_URON) ARC バトル！ 

22:28 (IF_sigh) インキピット！ さあ、始まりの鐘を鳴らしましょう！ 

22:29 (IF_URON) 「語り合いましょう！終わりを越え、始まりを迎える青空の学徒率いる物語達！」 

22:30 (IF_sigh) 「語り合いましょう。…ふふ、ええ、お聞かせください！ 闇に沈みながらも星を求め祈りをささげる聖女率いる、物語たち！」 

 

22:30 (IF_URON) ≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐ 

22:30 (IF_URON)          [URON]：[星を見た囚人、泥を被る聖者] 

22:30 (IF_URON)                               Incipit 

22:30 (IF_URON)                                    [sigh]：[Karma:End] 

22:30 (IF_URON) ≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐≡二三二≡＝‐＝≡二三二≡＝‐＝≡二三 

 

22:30 (IF_URON) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

22:30 (IF_URON) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

22:30 (IF_URON)                             ARC バトルを開始します。 

22:30 (IF_URON) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

22:30 (IF_URON) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 



22:31 (IF_sigh) エクステンション！ ドロー！ 

22:32 (IF_sigh) 5d21 

22:32 (IF_hosi) IF_sigh -> 5D21 = [18,13,11,11,16] = 69 

 

22:33 (IF_URON) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIβIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

22:33 (IF_URON)                    □ 推奨 BGM ： 始まる世界 

22:33 (IF_URON)                    ◇ http://listenonrepeat.com/?v=tUGnDmDDheI 

22:33 (IF_URON) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII√IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

 

22:33 (IF_URON) ３枚ドローするわ！ 

22:33 (IF_URON) 5d21 

22:33 (IF_hosi) IF_URON -> 5D21 = [18,10,6,14,1] = 49 

22:34 (IF_sigh) む…18 を残し、11 と 13 を入れ替えましょう。 

22:34 (IF_URON) 6wo 

22:34 (IF_URON) ６を交換ね 

22:34 (IF_sigh) 3d20 

22:34 (IF_hosi) IF_sigh -> 3D20 = [19,1,20] = 40 

22:34 (IF_URON) 1d19 

22:35 (IF_hosi) IF_URON -> 1D19 = [14] = 14 

22:35 (IF_sigh) 僕はもう、呑まれない。…さあ、語り合いを始めましょう！ 1T 目です！ 

22:36 (IF_URON) ええ、その光で語り合いましょう！ドロー！ 

22:36 (IF_sigh) AF、ドロー！ Will4 

22:36 (IF_URON) 1d18 

22:36 (IF_hosi) IF_URON -> 1D18 = [12] = 12 

22:36 (IF_sigh) 1d18 

22:36 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D18 = [2] = 2 

 

22:37 (IF_URON) 【 1Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:37 (IF_URON) ┏ (山：17) (手：04） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) (狂：00) 

22:37 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:37 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

22:37 (IF_URON) ┃S1：  

22:37 (IF_URON) ┃S2：  

22:37 (IF_URON) ┃S3：  

22:37 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 05 .  03  ×  01   03   03 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:37 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:37 (IF_sigh)  │（M）： 青空教室の学徒 

22:37 (IF_sigh)  │S1：  

22:37 (IF_sigh)  │S2：  

22:37 (IF_sigh)  │S3：  

22:37 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:37 (IF_sigh)  └ (山：17) (手：04) (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

22:38 (IF_URON) まずはノーリバースとするわ 

22:38 (IF_sigh) 一枚、伏せます！ 

22:38 (IF_URON) そのまま！ 

22:38 (IF_sigh) では、開示します！ [自賛の銅像]！ 

22:39 (IF_sigh) 木彫りの獣人像/無/C/Cost:4/反響:自身に 2 点ダメージを与え、カードを 2 枚引く/[]/[反響][]/C 
※正しくは→ 自賛の銅像/無/C/Cost:2/反響:自身に 2 点ダメージを与え、カードを 2 枚引く/[]/[反響][]/C 

22:39 (IF_URON) どっちやｗ 

22:39 (IF_sigh) （なぜか木彫りの獣人像になってるけどコスト 2 です…） 

22:39 (IF_sigh) （なんでこんなことに…） 

22:40 (IF_URON) OKｗ 

22:40 (IF_sigh) なにか盛大に混戦した気配がしましたが…ドロー！ Life20→18 

22:40 (IF_sigh) 2d17 

22:40 (IF_hosi) IF_sigh -> 2D17 = [17,17] = 34 

22:40 (IF_sigh) ええ… 

22:40 (IF_sigh) 1d16 

22:40 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D16 = [14] = 14 

22:41 (IF_URON) では CF 

 

22:41 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:41 (IF_URON)    【Host】 

22:41 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:41 (IF_URON)    ┃ 20   02   05   03    →     20   02   04   03 

22:41 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

22:42 (IF_URON)    [Guest] 

22:42 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:42 (IF_URON)    │ 20   01   03   03    →     20   01   01   03 

22:42 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

22:42 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

22:42 (IF_sigh) 「うーむ、自分の非力さが浮き彫りになってしまう…」 

22:43 (IF_URON) 聖女「鍛えるのよ。筋肉が必要よ、筋肉が」 

22:43 (IF_sigh) 学徒に無茶をおっしゃる。次のターンです！ 

22:44 (IF_URON) ２T 目 AF ですわ。ドロー 

22:44 (IF_sigh) ドロー！ Will2→4 

22:44 (IF_URON) 1d17 

22:44 (IF_hosi) IF_URON -> 1D17 = [16] = 16 

22:44 (IF_sigh) 1d15 

22:44 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D15 = [8] = 8 

 

 

 

 

 

 



22:45 (IF_URON) 【 2Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:45 (IF_URON) ┏ (山：16) (手：05） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：06) (狂：00) 

22:45 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:45 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

22:45 (IF_URON) ┃S1：  

22:45 (IF_URON) ┃S2：  

22:45 (IF_URON) ┃S3：  

22:45 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 04 .  03  ×  01   01   03 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:45 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:45 (IF_sigh)  │（M）： 青空教室の学徒 

22:45 (IF_sigh)  │S1： 自賛の銅像 

22:45 (IF_sigh)  │S2：  

22:45 (IF_sigh)  │S3：  

22:45 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:45 (IF_sigh)  └ (山：14) (手：06) (忘：00) (録：00)  (命：18) (意：04) （狂：00）（夢：00） 

 

22:45 (IF_URON) まだね、ノーリバース 

22:46 (IF_sigh) では、こちらも伏せません。学徒、逝け！ 

22:47 (IF_sigh) 「…これで、手打ちとしませんか？ つプロテイン」 

22:47 (IF_URON) 聖女「・・・・質が悪い、却下」 

 

22:47 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

22:47 (IF_URON)    【Host】 

22:47 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

22:47 (IF_URON)    ┃ 20   02   04   03    →     20   02   03   03 

22:47 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

22:47 (IF_URON)    [Guest] 

22:47 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

22:47 (IF_URON)    │ 18   01   01   03    →     15   00   00   00 

22:47 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

22:48 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

22:48 (IF_URON) 聖女「さて・・・・始まりを眺める気分はどうかしら？」 

22:48 (IF_sigh) 「そんなー… まあ、控えめに言って、最高の気分ですね。筋肉、つけてみようかな…」 

22:49 (IF_URON) 「プロテインはちゃんと海外から輸入するのよ」 

22:49 (IF_sigh) 残響効果、発動ですが…デッキに、リフレはありません。全く、今まで一度も素引きではこなかったのに… 

22:50 (IF_sigh) …楽しいですね。さあ、次のターンに参りましょう！ 

22:50 (IF_URON) 始まりを見ることで、すべての言葉はあなたの手に入ったのよ・・・AF！ 

22:50 (IF_URON) ドロー！ 

22:50 (IF_URON) 1d16 

22:50 (IF_hosi) IF_URON -> 1D16 = [7] = 7 

22:50 (IF_sigh) さて…ドロー。 Will4→7 

22:51 (IF_sigh) (の前に[大厄災アバドーン]忘却) 

22:51 (IF_sigh) 1d14 

22:51 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D14 = [6] = 6 

22:52 (IF_sigh) ふむ…リアライズ。[惡の華]！ 

22:52 (IF_sigh) 悪の華/理性/A/Cost:6/AP:1/RP:6/CP:6/反響:[ダストボム]を 1 枚手札に加える/残響:自忘却エリアから理性コグニを 1 枚手札に加える/武:[残響：[ダストボム]を

1 枚ずつ手札と記録に加える]/[]/[反響][]/C 

22:53 (IF_sigh) 「出番かァ…いいぜ。盛り上がってきたな」 

22:53 (IF_sigh) 反響効果、[ダストボム]を手札へ！ 

 

22:54 (IF_URON) 【 3Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

22:54 (IF_URON) ┏ (山：15) (手：06） (忘：00) (録：00)  (命：20) (意：08) (狂：00) 

22:54 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

22:54 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

22:54 (IF_URON) ┃S1：  

22:54 (IF_URON) ┃S2：  

22:54 (IF_URON) ┃S3：  

22:54 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 03 .  03  ×  01   06   06 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

22:55 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

22:55 (IF_sigh)  │（M）： 惡の華 

22:55 (IF_sigh)  │S1： 自賛の銅像 

22:55 (IF_sigh)  │S2：  

22:55 (IF_sigh)  │S3：  

22:55 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

22:55 (IF_sigh)  └ (山：13) (手：06) (忘：01) (録：00)  (命：15) (意：07) （狂：00）（夢：00） 

 

22:55 (IF_sigh) さて…二枚、リバース。 

22:55 (IF_URON) こちらも２枚、リバースするわ 

22:56 (IF_sigh) ふふ。バレバレのようですね…では、開示と行きましょう！ 

22:57 (IF_sigh) リアライズ！ 

22:57 (IF_URON) リアライズ、[アルケミックボム]！そして・・・[悪臭放つ祭壇]！ 

22:57 (IF_URON) アルケミックボム/理性/R/cost:3/SP:2/自場コグニ 1 枚を破壊し、異なる属性のコグニを 1 枚デッキからランダムリアライズ/[]/[][]C 

22:57 (IF_URON) 悪臭放つ祭壇/恐怖/C/cost:6/狂気によるダメージを 6 点まで無効化する。7 点以上で破壊され、[御神体]を手札に加える/[邪教]/[懐古(邪教)][狂気(2)]R 

22:58 (IF_sigh) …行きます！ 

22:58 (IF_sigh) BGM：OFF 

22:58 (IF_sigh) . 

22:58 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII√IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

22:58 (IF_sigh)                □ 推奨 BGM ： HOPE ARISE 

22:58 (IF_sigh)                ◇ https://listenonrepeat.com/?v=TJhtszwlI5c 

22:58 (IF_sigh) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII√IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 

22:58 (IF_sigh) . 

 



22:58 (IF_sigh) 我が叫びよッ！ 終わりを超え、始まりの朝をここに！ 
 
22:58 (IF_sigh) ―― 全ての物語をここに繋ぐッ！ 
22:59 (IF_sigh) この願いこそが、取り戻したる我が始源！ 
 

22:59 (IF_sigh)   ――レジェンド・リアライズ！ 発動せよ、 [ジェネシスコード]！      

 
22:59 (IF_sigh) . 
22:59 (IF_sigh)                 Extension    
22:59 (IF_sigh)      ――世界を染め上げ、ここに再構築する 
22:59 (IF_sigh) . 
 
23:01 (IF_sigh) [ジェネシスコード]の効果発動！ 

23:02 (IF_sigh) 互いのアルマを、エゴに書き換える！ そして、互いに場が忘却のカードへ、書き換わる！ 

 

23:03 (IF_sigh) . 

23:03 (IF_sigh)          ﾊﾞﾁｯ 

23:03 (IF_sigh)                     ...01110... 

23:03 (IF_sigh) [惡の華]→[青空教室の学徒] 

23:03 (IF_sigh)                          ...11000101... 

23:03 (IF_sigh)    [自賛の銅像]→[大厄災アバドーン] 

23:03 (IF_sigh)    [因縁との邂逅]→[因縁との邂逅] 

23:03 (IF_sigh)    [Empty]→[Empty] 

23:03 (IF_sigh)                    ...001...1100... 

23:03 (IF_sigh)    ｼﾞｼﾞｯ 

23:03 (IF_sigh)               ...11100... 

23:03 (IF_sigh) [いずれ聖女と呼ばれる娘]→[いずれ聖女と呼ばれる娘] 

23:03 (IF_sigh)                        ...10...0010... 

23:03 (IF_sigh)    [アルケミックボム]→[アルケミックボム] 

23:03 (IF_sigh)    [悪臭放つ祭壇]→[悪臭放つ祭壇] 

23:03 (IF_sigh)    [Empty]→[Empty] 

23:03 (IF_sigh)                  ...001001... 

23:03 (IF_sigh)       ｼﾞｯ 

23:03 (IF_sigh) . 

 

23:03 (IF_sigh) [自賛の銅像]は[大厄災アバドーン]へ書き換え、[因縁との邂逅]はそのままリアライズ！ 

23:05 (IF_sigh) まずはそちらの処理を！ 

23:05 (IF_URON) ではその始原・・・爆発よ！ 

23:05 (IF_URON) アルケミックボムの効果！ 

23:05 (IF_URON) 1d3 

23:05 (IF_hosi) IF_URON -> 1D3 = [3] = 3 

23:05 (IF_URON) リアライズ、[巡り行く空色の唄]！ 

23:06 (IF_URON) 巡り行く空色の唄/悦楽/C/cost:9/このカードは聖域となる。CF 終了時お互いに Will+2。自身は 1 枚ドロー/[栄光/奉仕者]/[懐古(栄光)][懐古(奉仕者)]R 

23:06 (IF_sigh) 大型の、聖域コグニ…！ 

23:07 (IF_URON) でも、その蟲に食べられそうですのよ・・・ 

23:08 (IF_sigh) 不憫ですが…これも語り合い。こちらの効果です！ [因縁との邂逅]の反響効果！ [青空教室の学徒]を破壊！ 

23:08 (IF_sigh) 「する…過労死の気配がします…」  爆破！ 

23:08 (IF_sigh) 因縁との邂逅/恐怖/C/Cost:9/反響:自場アルマがあれば破壊。デッキから[ヒーロー]か【恐怖】アルマをリアライズ。 

23:08 (IF_sigh) このコグニが場を離れた時そのカードを破壊/接続:後者の破壊効果を無効化/[]/[因果接続(ヒーロー・【恐怖】・ドール)][反響]/R 

23:09 (IF_sigh) デッキから、ヒーローまたは恐怖を…アナザー・リアライズ！ 

 

23:10 (IF_sigh) 覇王の薫陶受け継ぎし黄金郷、その幕間！ いざ来たれ、霊鎧の守護騎士！ 

23:10 (IF_sigh) インタールード・リアライズ！ [不屈の魔導騎士]ッ！ 

 

23:10 (IF_sigh) 不屈の魔導騎士/勇気/A/Cost:8/AP:3/RP:9/CP:10/？？？/武:？？？/[ヒーロー]/[伝承][衝撃(1)]/R 

23:11 (IF_sigh) 「…やはり、貴方にはその光が合っています。私も、嬉しい…！」 

23:11 (IF_URON) （大型・・・インタールード・・・どう切り抜けましょうかね） 

23:11 (IF_sigh) さらに、[青空教室の学徒]の残響効果により、[ジェネシスコード]を再び手札へ！ 

23:12 (IF_sigh) Life15→12 Will7→3 

23:13 (IF_sigh) お待たせしました、交戦です！ 

 

23:13 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

23:13 (IF_URON)    【Host】 

23:13 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:13 (IF_URON)    ┃ 20   02   05   03    →     20   02   02   03 

23:13 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

23:13 (IF_URON)    [Guest] 

23:13 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:13 (IF_URON)    │ 12   03   09   10    →     12   03   09   10 

23:13 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

23:13 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

23:14 (IF_URON) 聖女「うふふ・・・いい体ね・・・ちょっとさわっても？大丈夫！触るだけ・・・触るだけだから・・・・！」 

23:15 (IF_sigh) 「え、えぇ…よ、嫁入り前に、そんな…！」 衝撃 1 

23:15 (IF_URON) Life20→19 

23:15 (IF_sigh) CF 終了時、互いのコグニの効果が発動します！ 

23:15 (IF_URON) ダイスで優先権かな？ 

23:16 (IF_sigh) そうですね、では 1:sigh 2:URON 

23:16 (IF_sigh) 1d2 

23:16 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D2 = [1] = 1 

23:16 (IF_URON) ぐえ 

23:16 (IF_sigh) こちらが先ですね…では、[大厄災アバドーン]により、[巡り行く空色の唄]を破壊！ 

23:17 (IF_URON) むぐぐ・・・発動できないとは・・・ 

23:18 (IF_URON) では 4T 目！ドロー！ 

23:18 (IF_URON) 1d15 

23:18 (IF_hosi) IF_URON -> 1D15 = [2] = 2 

23:18 (IF_sigh) ドローです。 Will7→3→5 

23:18 (IF_sigh) 1d12 

23:18 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D12 = [2] = 2 



23:20 (IF_URON) 【 4Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:20 (IF_URON) ┏ (山：14) (手：05） (忘：02) (録：01)  (命：19) (意：10) (狂：00) 

23:20 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:20 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

23:20 (IF_URON) ┃S1：  

23:20 (IF_URON) ┃S2：  

23:20 (IF_URON) ┃S3：  

23:20 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 02 .  03  ×  03   07   10 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

23:20 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:20 (IF_sigh)  │（M）： 不屈の魔導騎士 

23:20 (IF_sigh)  │S1： 大厄災アバドーン 

23:20 (IF_sigh)  │S2： 因縁との邂逅 

23:20 (IF_sigh)  │S3：  

23:20 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:20 (IF_sigh)  └ (山：11) (手：05) (忘：02) (録：00)  (命：12) (意：05) （狂：00）（夢：00） 

 

23:21 (IF_sigh) 一枚、伏せます。 

23:21 (IF_URON) 同じく 1 枚よ 

23:21 (IF_sigh) では、オープン！ 

23:22 (IF_URON) [伝播する狂気]！ 

23:22 (IF_sigh) 開示します！[破城槌の戦士]、武装化！ 

23:22 (IF_URON) 伝播する狂気/恐怖/R/cost:2/SP:1/相手の Will を 2 点狂気に変え、自身に狂気を 2 点加える 狂乱：1 枚ドローする/[邪教]/[][]UC 

23:22 (IF_sigh) 破城槌の戦士/勇気/A/Cost:4/AP:2/RP:5/CP:5/[障壁]を持つアルマと戦闘する場合、CF 終了時まで[衝撃(1)]を付与する/武: [衝撃(1)]/[ヒーロー]/[衝撃(1)][伝

承]/UC 

23:23 (IF_URON) 最低でも１ダメージは喰らってもらうわよ！ 

23:24 (IF_sigh) おっと…狂気を加速してきましたか。では…狂気を一点使用。 Will5→3（二）→0（一） Life12→11 

23:24 (IF_sigh) 「そういうのはダメです！ 禁止ですー！」 衝撃 2 

23:24 (IF_URON) 衝撃が無視できなくなってきたわね・・・では CF！ 

 

23:25 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

23:25 (IF_URON)    【Host】 

23:25 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:25 (IF_URON)    ┃ 19   02   02   03    →     14   00   00   00 

23:25 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

23:25 (IF_URON)    [Guest] 

23:25 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:26 (IF_URON)    │ 11   03   07   10    →     11   03   05   09 

23:26 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

23:26 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

23:26 (IF_URON) 聖女「最後に、腹筋！腹筋だけでも！・・・胸でもよし！」 

23:26 (IF_sigh) [不屈の魔導騎士]は、武装している時にダメージを受けた場合、CP-1 を付与する！ 

23:26 (IF_sigh) 「い、いやー！」   ばさー 

23:27 (IF_URON) 聖女「はぁ・・・はぁ・・・また戻ってくるわ！」 

23:27 (IF_URON) 残響効果、聖女の御旗をリアライズするが・・・ 

23:28 (IF_sigh) [アバドーン]の効果により、即座に破壊です。Will を減らしたかったのですが、仕方ありませんね。 

23:28 (IF_URON) ですわよねぇ・・・ですが５T 目よ！ドロー！ 

23:29 (IF_sigh) ドロー！ Will3（一） 

23:29 (IF_URON) 1d13 

23:29 (IF_hosi) IF_URON -> 1D13 = [8] = 8 

23:29 (IF_sigh) 1d11 

23:29 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D11 = [9] = 9 

23:29 (IF_sigh) …AF 開始時！ 手札から…[ジェネシスコード]の効果を、発動する！ 

 

23:30 (IF_sigh) ジェネシスコード/無/R/Cost:4/SP:1/自 MS 全て埋まっている場合 AF 開始時手札から Cost:0 で発動可。 

23:30 (IF_sigh) 場のカードを全て忘却し、このカードをデッキに戻す。エゴと忘却した ARC の同種を忘却からリアライズ/[エンディング]/[][]/L 

 

23:30 (IF_URON) なっ・・・！ 

23:30 (IF_sigh) このカードは、自場が全て埋まっている場合、AF 開始時にリアライズできます。…さあ、アナザーリアライズ！ 

 
23:32 (IF_sigh) 究極の文字列！ 力に意思はない、だからこそ、答えを真なる意志へと変えよう！ 
 

23:32 (IF_sigh)   ――レジェンド・リアライズ！ 再動せよ、 [ジェネシスコード]！       

 
23:33 (IF_sigh) . 
23:33 (IF_sigh)                Extension      
23:33 (IF_sigh)       ――世界が明け、ここに再構築される 
23:33 (IF_sigh) . 
 

23:34 (IF_sigh)          ﾊﾞﾁｯ 

23:34 (IF_sigh)                     ...01110... 

23:34 (IF_sigh) [不屈の魔導騎士]→[青空教室の学徒] 

23:34 (IF_sigh)                          ...11000101... 

23:34 (IF_sigh)    [大厄災アバドーン]→[大厄災アバドーン] 

23:34 (IF_sigh)    [因縁との邂逅]→[因縁との邂逅] 

23:34 (IF_sigh)    [破城槌の戦士]→[不屈の魔導騎士] 

23:34 (IF_sigh)                    ...001...1100... 

23:34 (IF_sigh)    ｼﾞｼﾞｯ 

23:34 (IF_sigh)               ...11100... 

23:34 (IF_sigh) [Empty]→[いずれ聖女と呼ばれる娘] 

23:34 (IF_sigh)                        ...10...0010... 

23:34 (IF_sigh)    [Empty]→[Empty] 

23:34 (IF_sigh)    [Empty]→[Empty] 

23:34 (IF_sigh)    [Empty]→[Empty] 

23:34 (IF_sigh)                  ...001001... 

23:34 (IF_sigh)       ｼﾞｯ 



23:34 (IF_sigh) 「も、もう帰りますー！」   「光落ちしたのはいいんですが…なんか過労死しそうです…」 

23:34 (IF_sigh) 不屈の魔導騎士/勇気/A/Cost:8/AP:3/RP:9/CP:10/武装がある時、ダメージを受ける度[CP-1]。RP が 0 になる以外で破壊される場合、破壊されず 4 点ダメージを

受け、CF 終了時までプレイヤーに障壁(2)付与/武:[RP0 以外で破壊されない]/[ヒーロー]/[伝承][衝撃(1)]/R 

23:35 (IF_URON) 聖女「さぁ宣言通りもどって・・・筋肉どこ行ったのよ！！！！！」 

23:36 (IF_sigh) [因縁との邂逅]によりエゴを破壊。デッキから[堅固なる戦士]をリアライズ！ 

23:36 (IF_sigh) 堅固なる戦士/勇気/A/Cost:4/AP:4/RP:2/CP:7/CF 終了時に敵プレイヤーに 1 点ダメージ/武:[RP+4]/[ヒーロー]/[障壁(5)][]/R 

23:37 (IF_sigh) そして、最後に[不屈の魔導騎士]を武装化。 

23:37 (IF_sigh) 「コ、コレナラ…大丈夫…」 4/2/7 障壁 5 [RP0 以外で破壊されない] 

23:37 (IF_URON) 「なっ・・・効果破壊が無効化された堅固なる戦士・・・！？どうしろといいますのよ・・・？」 

23:38 (IF_sigh) 破壊されたら大惨事ですからね…[ジェネシスコード]を手札に加えておきます。お待たせしました、RF へ！ Life11→8 

 

23:39 (IF_URON) 【 5Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:39 (IF_URON) ┏ (山：13) (手：05） (忘：02) (録：02)  (命：14) (意：08) (狂：02) 

23:39 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:39 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

23:39 (IF_URON) ┃S1：  

23:39 (IF_URON) ┃S2：  

23:39 (IF_URON) ┃S3：  

23:39 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 05 .  03  ×  04   02   07 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

23:40 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:40 (IF_sigh)  │（M）： 堅固なる戦士 [RP0 以外で破壊されない] 

23:40 (IF_sigh)  │S1： 大厄災アバドーン 

23:40 (IF_sigh)  │S2： 因縁との邂逅 

23:40 (IF_sigh)  │S3： 不屈の魔導騎士 

23:40 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:40 (IF_sigh)  └ (山：09) (手：05) (忘：03) (録：00)  (命：08) (意：02) （狂：01）（夢：00） 

 

23:41 (IF_sigh) こちらの場は埋まっています。 

23:41 (IF_URON) （障壁５、必要 AP は２・・・手札に、対処が無い！）ノーリバースですわ・・・ 

23:42 (IF_sigh) では、交戦です！ 

 

23:43 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

23:43 (IF_URON)    【Host】 

23:43 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:43 (IF_URON)    ┃ 14   02   05   03    →     13   02   01   03 

23:43 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

23:43 (IF_URON)    [Guest] 

23:43 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:43 (IF_URON)    │ 08   04   02   07    →     08   04   02   07 

23:43 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

23:43 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

23:43 (IF_sigh) 「ハアッ！」  CF 終了時、そちらに一点ダメージ。さらに Will-1 しておきましょう。 

23:44 (IF_URON) 聖女「ぐふっ、ま、またいい筋肉に出会えたわね！」 

23:44 (IF_URON) ６T 目！ドロー！ 

23:45 (IF_URON) 1d12 

23:45 (IF_hosi) IF_URON -> 1D12 = [1] = 1 

23:45 (IF_sigh) ドロー！ Will2→4（一） 

23:45 (IF_sigh) 1d9 

23:45 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D9 = [1] = 1 

23:45 (IF_sigh) [ジェネシスコード]の AF 効果は発動しません。そのまま、RF へ！ 

 

23:46 (IF_URON) 【 6Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:46 (IF_URON) ┏ (山：12) (手：06） (忘：02) (録：02)  (命：13) (意：08) (狂：02) 

23:46 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:46 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

23:46 (IF_URON) ┃S1：  

23:46 (IF_URON) ┃S2：  

23:46 (IF_URON) ┃S3：  

23:46 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 02  . 01 .  03  ×  04   02   07 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

23:46 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:46 (IF_sigh)  │（M）： 堅固なる戦士 [RP0 以外で破壊されない] 

23:46 (IF_sigh)  │S1： 大厄災アバドーン 

23:46 (IF_sigh)  │S2： 因縁との邂逅 

23:46 (IF_sigh)  │S3： 不屈の魔導騎士 

23:46 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:46 (IF_sigh)  └ (山：08) (手：06) (忘：03) (録：00)  (命：08) (意：04) （狂：01）（夢：00） 

 

23:46 (IF_URON) 1 枚リバース 

23:47 (IF_sigh) むう、対処はできません。開示を！ 

23:47 (IF_URON) [破砕の拳]！[大厄災アバドーン]を破壊よ！ 

23:48 (IF_URON) 破砕の拳/勇気/R/cost:3/SP:2/敵のサブサークルにあるアルマ・コグニを 1 枚破壊する/[]/[]C 

23:49 (IF_sigh) …やりますね！ 代償点は甘んじて受けましょう。さあ、交戦です！ Life8→6 

 

23:50 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

23:50 (IF_URON)    【Host】 

23:50 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

23:50 (IF_URON)    ┃ 13   02   01   03    →     09   00   00   00 

23:50 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

23:50 (IF_URON)    [Guest] 

23:50 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

23:50 (IF_URON)    │ 06   04   02   07    →     06   04   02   07 

23:50 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

23:50 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 



23:50 (IF_URON) 聖女「筋肉ぅ・・・」 

23:50 (IF_URON) 残響効果、聖女の御旗をリアライズするわ 

23:50 (IF_sigh) 「…」   無言でバサー 

23:51 (IF_URON) 聖女「あばっ」 

23:51 (IF_sigh) アバドーンはもうない…聖域がついに成りますか… 

23:51 (IF_sigh) （そして手札の枚数を盛大に間違えていました、申し訳ない） 

23:51 (IF_URON) 旗に筋肉って書いてそうですけどね 

23:51 (IF_URON) あっはい 

23:52 (IF_URON) では７T 目！ドロー 

23:52 (IF_sigh) （前ターンに[貪欲なる栄光の漕ぎ手]を忘却したことにしてください…） 

23:52 (IF_URON) OK 

23:52 (IF_URON) 1d11 

23:52 (IF_hosi) IF_URON -> 1D11 = [10] = 10 

23:52 (IF_sigh) 超過により[くず鉄人形]忘却。AF です！ 

23:53 (IF_sigh) ドロー！ Will4→6（一） 

23:53 (IF_sigh) 1d8 

23:53 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D8 = [3] = 3 

23:53 (IF_URON) ちょっとかんがえていい？ 

23:54 (IF_sigh) OK 

23:56 (IF_URON) いくか・・・リアライズ[狂信の聖女]！ 

23:56 (IF_URON) 狂信の聖女/恐怖/A/cost:4/AP:03/RP:04/CP:04/狂気をコストとして使用する度に LIFE を 1 点回復する/武:[RP+1]・狂乱(2)：[AP+2] /[邪教]/[狂

気(1)][]C 

23:57 (IF_URON) 聖女「どうも。再び聖女です」 

23:57 (IF_sigh) 「ナン…ダト…！？」 

23:58 (IF_sigh) か、華麗な転身ですね…RF へ。 

 

23:58 (IF_URON) 【 7Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

23:58 (IF_URON) ┏ (山：10) (手：05） (忘：02) (録：03)  (命：09) (意：08) (狂：02) 

23:58 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

23:58 (IF_URON) ┃（M）： 狂信の聖女 

23:58 (IF_URON) ┃S1： 聖女の御旗 

23:59 (IF_URON) ┃S2：  

23:59 (IF_URON) ┃S3：  

23:59 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 03  . 04 .  04  ×  04   02   07 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

23:59 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

23:59 (IF_sigh)  │（M）： 堅固なる戦士 [RP0 以外で破壊されない] 

23:59 (IF_sigh)  │S1：  

23:59 (IF_sigh)  │S2： 因縁との邂逅 

23:59 (IF_sigh)  │S3： 不屈の魔導騎士 

23:59 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

23:59 (IF_sigh)  └ (山：07) (手：06) (忘：06) (録：00)  (命：06) (意：06) （狂：01）（夢：00） 

 

23:59 (IF_sigh) 一枚、リバース。 

23:59 (IF_sigh) （あ、ライフ 6 です） 

23:59 (IF_URON) おっと失礼 

00:00 (IF_URON) こちらは 2 枚 

00:00 (IF_sigh) 場が埋まりましたか。開示します！ 

00:00 (IF_sigh) 嫌な予感がしますが…[始まりの地]！ 

00:01 (IF_sigh) 始まりの地/無/C/Cost:3/このコグニがある限り自アルマの戦闘破壊以外の CP ダメージを半減する/[]/[][]/C 

00:01 (IF_URON) 再びこのセット！[悪臭放つ祭壇]、そして[アルケミックボム]！ 

00:01 (IF_URON) 1d2 

00:01 (IF_hosi) IF_URON -> 1D2 = [1] = 1 

00:01 (IF_sigh) 祭壇が…また爆弾に… 

00:01 (IF_URON) [火刑場の旗]リアライズ！ 

00:01 (IF_URON) 祭壇は爆弾 

00:02 (IF_sigh) 旗も爆弾 

00:02 (IF_URON) 世の中爆弾だらけ 

00:02 (IF_sigh) 宗教施設ってそんなんばっか… 

00:02 (IF_URON) あ、狂気 1 点使用、聖女で 1 点回復です 

00:02 (IF_sigh) OK 

00:02 (IF_URON) 火刑場の旗/勇気/C/cost:8/自アルマの[CP-2]、栄光アルマであれば更に[AP+2]/[栄光]/[懐古(栄光)][]UC 

00:03 (IF_sigh) しかし、CP-はやっかいですが…CF へ！ 

 

00:03 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

00:03 (IF_URON)    【Host】 

00:03 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

00:03 (IF_URON)    ┃ 09   03   04   02    →     06   00   00   00 

00:03 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

00:03 (IF_URON)    [Guest] 

00:03 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

00:04 (IF_URON)    │ 06   04   02   07    →     06   04   02   07 

00:04 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

00:04 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

00:04 (IF_URON) （CP 間違ってるけど Life はあってるので 

00:04 (IF_sigh) OK 

00:04 (IF_URON) では AF・・・ 

00:04 (IF_sigh) 「聖女トハ…イッタイ…ウゴゴ」 

00:04 (IF_URON) 聖女「筋肉です」 

00:04 (IF_sigh) ドローです。 Will6→3→5（一） 

00:05 (IF_sigh) 1d7 

00:05 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D7 = [1] = 1 

00:05 (IF_URON) 1d9 

00:05 (IF_hosi) IF_URON -> 1D9 = [7] = 7 

00:05 (IF_sigh) …さて、動きましょう！ AF 開始時、[ジェネシスコード]の効果を発動します！ 

00:05 (IF_URON) 来ますわね！ 



00:06 (IF_sigh) アナザーリアライズ…全ての物語を紡ぐ！ 
 

00:06 (IF_sigh)   ――レジェンド・リアライズ！ 光に染まれ、 [ジェネシスコード]！      

 
00:07 (IF_sigh) . 
00:07 (IF_sigh)                Extension       
00:07 (IF_sigh)       ――世界が拓き、ここに再構築される 
00:07 (IF_sigh) . 
 

00:09 (IF_sigh) (少々お待ちください…) 

00:09 (IF_URON) OK 

00:12 (IF_sigh) お待たせしました。こちらは、[始まりの地]を[大厄災アバドーン]へ、[因縁との邂逅]はそのまま、[不屈の魔導騎士]を[破城槌の戦士]へ！ 

00:12 (IF_sigh) そちらも、リアライズどうぞ！ 

00:12 (IF_URON) こちらは[火刑場の旗]と[巡り行く空色の唄]をリアライズ！ 

00:12 (IF_URON) 火刑場の旗/勇気/C/cost:8/自アルマの[CP-2]、栄光アルマであれば更に[AP+2]/[栄光]/[懐古(栄光)][]UC 

00:12 (IF_sigh) OK！ 

00:12 (IF_URON) 巡り行く空色の唄/悦楽/C/cost:9/このカードは聖域となる。CF 終了時お互いに Will+2。自身は 1 枚ドロー/[栄光/奉仕者]/[懐古(栄光)][懐古(奉仕者)]R 

00:13 (IF_sigh) 「出てきては破壊…終わりがないことが終わり…」 

00:14 (IF_sigh) [因縁との邂逅]の効果。学徒を破壊します。 

00:14 (IF_sigh) ―― が、デッキにリアライズ可能なアルマが存在していません。 

00:14 (IF_URON) ・・・なんと？ 

00:15 (IF_sigh) よって、[破城槌の戦士]を忘却。[ジェネシスコード]を加えておきましょう。 

00:15 (IF_sigh) Life6→3 

00:15 (IF_sigh) …そして、これは AF 開始時。リアライズタイミング前！ 

00:15 (IF_sigh) 通常のタイミングで、手札から…[人形英雄グランギニョル]を、リアライズします！ 

00:16 (IF_sigh) 人形英雄グランギニョル/悦楽/A/Cost:5/AP:1/RP:5/CP:7/自忘却のアルマの数*[AP+1](最大:9)。 

00:16 (IF_sigh) 忘却アルマが 5 枚以上であれば[追撃(2)]付与/武現在の自身の悪夢の数*[AP+1]/[ヒーロー/ドール]/[伝承][悪夢]/UC 

00:17 (IF_sigh) 「ワタシが、ワタシ達の意志が、全てを変える。…行くぞ！」 

00:17 (IF_sigh) まずは悪夢発動！ 

00:17 (IF_sigh) 1d2 

00:17 (IF_hosi) IF_sigh -> 1D2 = [2] = 2 

00:18 (IF_URON) 聖女「その意志、私が見届けてあげましょう！」 

00:18 (IF_sigh) [百貌の奉仕者]を忘却へ！ 忘却のアルマは…7 体！ 

00:18 (IF_sigh) 「ファイナルモード、解放！」 8/5/7 追撃 2 

00:20 (IF_sigh) お待たせしました！ RF へ！ 

 

00:20 (IF_URON) 【 8Ｔ / ＲＦ 開始時 】 

00:20 (IF_URON) ┏ (山：08) (手：04） (忘：04) (録：04)  (命：06) (意：06) (狂：01) 

00:20 (IF_URON) ┣━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 

00:20 (IF_URON) ┃（M）： いずれ聖女と呼ばれる娘 

00:20 (IF_URON) ┃S1： 火刑場の旗 

00:20 (IF_URON) ┃S2： 巡り行く空色の唄 

00:20 (IF_URON) ┃S3：  

00:20 (IF_URON) ┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━【 - HOST - 】┛ 

22:14 (IF_sigh)         ┏..AP ┳ .RP ┳.CP ┳━┬──┬──┬──┐ 

22:14 (IF_sigh)         ┃ 04  . 05 .  01  ×  08   05   07 

22:14 (IF_sigh)         ┗━━┻━━┻━━┻─┴ .AP ┴ RP ┴ CP ┘ 

00:21 (IF_sigh)  ┌─────────────────────────── [ - GEST - ] ┐ 

00:21 (IF_sigh)  │（M）： 人形英雄グランギニョル 

00:21 (IF_sigh)  │S1： 大厄災アバドーン 

00:21 (IF_sigh)  │S2： 因縁との邂逅 

00:21 (IF_sigh)  │S3：  

00:21 (IF_sigh)  ├─────────────────────────────────┘ 

00:21 (IF_sigh)  └ (山：05) (手：05) (忘：09) (録：00)  (命：03) (意：05) （狂：01）（夢：00） 

 

00:21 (IF_sigh) 一枚、リバース！ 

00:23 (IF_URON) ノーリバース！ 

00:23 (IF_sigh) では…開示です！ 

00:23 (IF_sigh) 最初の惡の華により手札に加えた…[ダストボム]！ 

00:23 (IF_sigh) ダストボム/理性/R/Cost:2/SP:2/自身がリアライズしたコグニを破壊する。敵プレイヤーに 2 点ダメージ/[]/[][]/C 

00:23 (IF_sigh) Will5→1（一） 

00:24 (IF_URON) ・・・な、もしや！ 

00:24 (IF_sigh) その効果により…僕のカードである、ジェネシスコードでリアライズした、[火刑場の旗]を、破壊します！ 

00:24 (IF_sigh) そして、2 点ダメージ。―― ファイア！ 

00:25 (IF_URON) やってくれますわね・・・Life4 

00:25 (IF_sigh) そして、そちらのエゴのステータスが元に戻る。そして、今グランギニョルには追撃 2 が付与されている！ 

00:26 (IF_URON) なるほど・・・これで終幕ね 

00:27 (IF_sigh) …やはり、語り合いはいいものです。さあ、クロスフェイズ！ 

00:27 (IF_sigh) 「果ての加護があらんことを。アクセル――イマージュ！」 

00:27 (IF_URON) 聖女「筋肉\\\」 

00:27 (IF_URON) 聖女「・・・じゃない！これ人工物だ！」 

00:28 (IF_sigh) 「…ロボット、いいと思うんだがなあ」 

 

00:28 (IF_URON) ━【クロスフェイズ】━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

00:28 (IF_URON)    【Host】 

00:28 (IF_URON)    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓    ┏Life‐┳━━┳━━┳━━┓ 

00:28 (IF_URON)    ┃ 04   02   05   03    →     00   00   00   00 

00:28 (IF_URON)    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛    ┗━━┻ AP‐┻..RP..┻ CP..┛ 

00:28 (IF_URON)    [Guest] 

00:28 (IF_URON)    ┌Life‐┬──┬──┬──┐    ┌Life‐┬──┬──┬──┐ 

00:28 (IF_URON)    │ 03   08   05   07    →     03   08   02   07 

00:28 (IF_URON)    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘    └──┴ AP‐┴..RP..┴ CP..┘ 

00:28 (IF_URON) ━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─━─ 

 

00:29 (IF_URON) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

00:29 (IF_URON) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 

00:29 (IF_URON)                              Win ： sigh 

00:29 (IF_URON) ┏┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┳┓ 

00:29 (IF_URON) ┗┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┻┛ 



00:29 (IF_URON) お疲れ様でしたー！ 

00:29 (IF_sigh) ふう、ありがとうございました。 このデッキ初勝利… 

00:29 (IF_sigh) お疲れ様でした。パスは noth。 


